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Antygona ð Ļwiczenia z tekst·w kultury 

 

OpracowaĠa: Katarzyna Kanowska 

 

Wstŗp. 

Proponujemy Pażstwu oƑmioczŗƑciowy zestaw r·ƭnych aktywnoƑci w oparciu o komiks Daniela 

Chmielewskiego ăAntygonaó. ĺwiczenia te mogň sĠuƭyĻ zar·wno podczas omawiania dramatu 

Sofoklesa, jak i w trakcie powtórek przedmaturalnych lub po prostu jako zabawa tekstami kultury.  

Wiele  z nich wymaga znajomoƑci tekstu lektury, niekt·re bazujň takƭe na wiedzy z ăMitologiió 

Jana Parandowskiego, a wiŗc kolejnej lektury obowiňzkowej dla szk·Ġ Ƒrednich.  

Jednak poziom tych Ļwiczeż jest bardzo r·ƭny, wiŗc moƭna dopasowaĻ je do grupy, z kt·rň 

Pażstwo pracujecie. Niekoniecznie tylko w ramach lekcji jŗzyka polskiego w szkole, ale teƭ na 

zajŗciach teatralnych czy innych, pobudzajňcych kreatywnoƑĻ.  

Moƭna je swobodnie dobieraĻ, zestawiaĻ czy dzieliĻ ð nie stanowiň one zwartej caĠoƑci, a ich 

podziaĠ na czŗƑci ma jedynie charakter porzňdkujňcy.  

Niezaleƭnie od wszystkiego, aktywnoƑci te skĠaniajň do namysĠu nad tekstami i sň przygotowane 

tak, aby dostarczyĠy wielu przyjemnoƑci uczestnikom i pozwoliĠy byĻ moƭe na nowo odczytaĻ 

staroƭytny dramat.  

 

Zestaw powstaĠ jako czŗƑĻ programu edukacyjnego realizowanego w ramach projektu Classics in 

the Graphic Novel (CGN) 

 

Ƭyczymy wielu odkryĻ! 

 

Katarzyna Kanowska ð autorka Ļwiczeż 

Magdalena Szpak ð koordynatorka programu edukacyjnego w ramach projektu CGN 
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I. 

 

ăWSPĎğKOCHAĺ PRZYSZğAM, NIE WSPĎğNIENAWIDZIĺó  

 

To jedne z najczŗƑciej cytowanych sĠ·w Antygony, kt·re wrŗcz uwolniĠy siŗ z dramatu Sofoklesa 

i zyskaĠy nowy wymiar. Warto wiŗc przyjrzeĻ siŗ ich sensom, proponujňc uczniom wyjƑcie poza 

lekturŗ i kontekst antyczny, ale stopniowo.  
 

*Zainteresowanym uczniom, np. na poziomie rozszerzonym, moƭna zaproponowaĻ artykuĠ dotyczňcy 

kwestii przekĠadu tych sĠ·w, kt·ry nastrŗczaĠ sporo problem·w. Czytamy w nim, ƭe na gruncie polskim 

zostaĠ powszechnie przyjŗty przekĠad Kazimierza Morawskiego: ăWsp·ĠkochaĻ przyszĠam, nie 

wsp·ĠnienawidziĻ!ó, kt·ry bez uwag wyjaƑniajňcych nieco wypacza sens sĠ·w. Warto dowiedzieĻ siŗ, jak 

zatem powinniƑmy je czytaĻ i rozumieĻ.     

Robert Roman Chodkowski, Inaczej o ăAntygonieó Sofoklesa, Roczniki Humanistyczne, Tom XXXV, zeszyt 3 

ð 1987, dostŗp 2049-Article%20Text-13017-1-10-20190629.pdf 

 

 

Poniƭej propozycja kilku Ļwiczeż, kt·re moƭna wykonaĻ po kolei, coraz bardziej oddalajňc siŗ od 

kontekstu antycznego, ale moƭna teƭ wybraĻ sobie dowolnň kolejnoƑĻ ich wykonywania.  

 

 

 
 

 

ĺWICZENIE 1. 

Przeczytajcie rozmowŗ Kreona i Antygony z epeisodionu II, a nastŗpnie wyjaƑnijcie 

znaczenie sĠ·w bohaterki ăWsp·ĠkochaĻ przyszĠam, nie wsp·ĠnienawidziĻó w kontekƑcie 

tej sceny i caĠego dramatu. (Warto przeczytaĻ caĠy epeisodion II). zaĠňcznik 

 

Moƭna tŗ rozmowŗ przeczytaĻ z podziaĠem na role, zadbaĻ o odpowiednie akcentowanie, 

intonacjŗ.  

 

Pytania do refleksji: 

V Dlaczego Antygona wypowiada te sĠowa? 

V Czy sň one odpowiedziň na sĠowa Kreona? 

V Jak na nie reaguje Kreon? 

V Czy te sĠowa coƑ zmieniajň w ich rozmowie, relacji? 
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ĺWICZENIE 2. 

A teraz zastanówcie siŗ, co by byĠo, gdyby te sĠowa wĠoƭyĻ w usta innej postaci z 

tragedii, np.  

Ismeny 

Kreona 

Hajmona 

Eurydyki 

Terezjasza 

 

V Czy to w og·le moƭliwe? 

V Czy sens tych sĠ·w pozostaĠby taki sam? 

V W jaki spos·b te sĠowa zostaĠyby wypowiedziane? 

V Jak na te sĠowa zareagowaĠby Kreon? 

V A moƭe te sĠowa zostaĠyby wypowiedziane do kogoƑ innego? 

V Czy wpĠynŗĠoby to na dalszy bieg akcji?  

V Czy mogĠoby to coƑ zmieniĻ w losach bohater·w?  

 

ĺWICZENIE 3. 

Warto sprawdziĻ, jak te same sĠowa Antygony zarezonujň w ustach postaci z zupeĠnie innych 

tekst·w kultury. Moƭna zaproponowaĻ wylosowanie bohatera innej lektury, kt·rň uczestnicy 

warsztat·w znajň, moƭna teƭ zaprosiĻ uczestnik·w, aby sami zasugerowali jakňƑ postaĻ.  

Zadanie to moƭna wykonaĻ w grupach ð kaƭda grupa losuje innego bohatera literackiego lub 

dostaje tego samego bohatera, dziŗki czemu bŗdzie moƭna por·wnaĻ wnioski z pracy grup.  

 

Propozycja bohaterek literackich: 

 

Hera z mitów greckich 

Helena (Odprawa posĠ·w greckich) 

Lady Makbet (Makbet) 

Aldona (Konrad Wallenrod) 

pani Rollison (Dziady cz. III) 

Telimena (Pan Tadeusz) 

Balladyna (Balladyna) 

Izabela Ġŗcka (Lalka) 

Oleżka Billewiczówna (Potop) 

Sonia MarmieĠadowa (Zbrodnia i kara) 

Laura KoƑcieniecka (PrzedwioƑnie) 

Marusia (Inny Ɛwiat) 

Julia (Rok 1984). 

 

R·ƭne warianty polecenia: 

 

SpoƑr·d zaproponowanych bohaterek literackich wylosujcie jednň i wyobraƫcie sobie, ƭe 

to ona wypowiada sĠowa Antygony  ăWsp·ĠkochaĻ przyszĠam, nie wsp·ĠnienawidziĻó.   
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SpoƑr·d zaproponowanych bohaterek literackich wybierzcie zupeĠnie Ƒwiadomie jednň i 

wyobraƫcie sobie, ƭe to ona wypowiada sĠowa Antygony  ăWsp·ĠkochaĻ przyszĠam, nie 

wsp·ĠnienawidziĻó.    

 

SpoƑr·d znanych Wam, dowolnych bohaterek literackich wybierzcie jednň i wyobraƫcie 

sobie, ƭe to ona wypowiada sĠowa Antygony  ăWsp·ĠkochaĻ przyszĠam, nie 

wsp·ĠnienawidziĻó.   

 

Zastan·wcie siŗ: 

V Kto byĠby najlepszym adresatem tych sĠ·w? 

V W jakiej sytuacji te sĠowa padajň? 

V Jaka jest reakcja na nie? 

V Czy sĠowa te zmieniň bieg wydarzeż? 

V Czy czasy, w kt·rych ƭyje dana postaĻ, majň duƭy wpĠyw na znaczenie tych sĠ·w? 

V Czy sytuacja spoĠeczna postaci ma wpĠyw? 

V Czy sens tych sĠ·w wypowiedzianych w tak innym kontekƑcie zmienia siŗ w 

stosunku do ăAntygonyó, czy jest podobny do tych z dramatu Sofoklesa? 

 

Powyƭsze Ļwiczenie moƭemy uzupeĠniaĻ o r·ƭne dodatkowe zadania.  

 

Wypowiedzcie te sĠowa zgodnie z ustalonň intencjň bohaterki, kt·rň 

wylosowaliƑcie/wybraliƑcie, z uczuciami dominujňcymi w tej kwestii, zgodnie z 

okolicznoƑciami, do ustalonego adresata ð czy sens tych sĠ·w zmienia siŗ w zaleƭnoƑci 

od sposobu ich wypowiedzenia?  

Moƭecie dodaĻ do tego jakiƑ gest, ruch, ukĠad ciaĠa.  

 

Moƭna odgadywaĻ, kt·ra z trzech wskazanych postaci wypowiada te sĠowa. Wybierzmy wtedy 

trzy kompletnie r·ƭne bohaterki, aby uczestnicy mogli, znajňc osobowoƑci literackich kobiet, 

rozstrzygnňĻ, kt·ra z nich mogĠaby wypowiedzieĻ kwestiŗ Antygony w spos·b, jaki 

zaproponowaĠa grupa.  

PosĠuchajcie uwaƭnie interpretacji gĠosowej sĠ·w Antygony zaproponowanej przez 

czĠonk·w innej grupy i zdecydujcie, kt·ra z trzech bohaterek mogĠaby je wypowiedzieĻ ð 

np. Lady Makbet, Sonia MarmieĠadowa czy pani Rollison? Uzasadnijcie sw·j wyb·r.  

 

 

ĺWICZENIE 4. 

Kolejne Ļwiczenie pozwoli sprawdziĻ, w jaki spos·b sĠowa Antygony mogň funkcjonowaĻ w 

sytuacjach uniwersalnych.  

Do tego Ļwiczenia potrzebujemy zdjŗĻ r·ƭnych os·b uchwyconych w odmiennych sytuacjach.  

Mogň to byĻ zar·wno osoby anonimowe, jak i znane postaci. Moƭna je wydrukowaĻ lub pokazaĻ 

na ekranie.  

 

Wylosujcie/wybierzcie jednň fotografiŗ i wyobraƫcie sobie, ƭe osoba na niej 

przedstawiona wypowiada wĠaƑnie sĠowa Antygony ăWsp·ĠkochaĻ przyszĠam, nie 

wsp·ĠnienawidziĻó.    
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Pytania do refleksji powinny byĻ takie same jak w Ļwiczeniu 3., aby m·c przedyskutowaĻ, czy coƑ 

siŗ zmieniĠo. Czy fakt, ƭe o anonimowych postaciach nic nie wiemy, wpĠywa na sens sĠ·w z 

dramatu?  

V Kto byĠby najlepszym adresatem tych sĠ·w? 

V W jakiej sytuacji te sĠowa padajň? 

V Jaka jest reakcja na nie? 

V Czy sĠowa te zmieniň bieg wydarzeż? 

V Czy czasy, w kt·rych ƭyje dana postaĻ, majň duƭy wpĠyw na znaczenie tych sĠ·w? 

V Czy sytuacja spoĠeczna postaci ma wpĠyw? 

V Czy sens tych sĠ·w wypowiedzianych w tak innym kontekƑcie zmienia siŗ w 

stosunku do ăAntygonyó, czy jest podobny do tych z dramatu Sofoklesa? 
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II.  

 

Komiks to gatunek Ġňczňcy rysunek z tekstem literackim, przy czym dominuje ten pierwszy. Jest 

to seria pojedynczych scen, przedstawiajňcych pewne zdarzenia, kt·re sň powiňzane w czasie. 

Charakterystyczne dla tej formy jest to, ƭe wypowiedzi postaci umieszczone sň w dymkach, 

podobnie jak elementy narracji a nawet odgĠosy. 

 

Poniƭsze zadania to propozycja Ļwiczeż z komiksem ăAntygonaó Daniela Chmielewskiego, 

wykorzystujňcego klasyczny tekst dramatu Sofoklesa w roli gĠ·wnej.  

 

ĺWICZENIE 1. 

Przeczytajcie fragment rozmowy Ismeny i Antygony z Prologu, a nastŗpnie wstawcie w 

dymki komiksu poszczególne kwestie bohaterek.  

 

Fragment 1. 

 

ISMENA 

C·ƭ to? Ty jakieƑ ciŗƭkie waƭysz sĠowa. 

 

ANTYGONA 

O tak! Czyƭ nie wiesz, ƭe z polegĠych braci 

Kreon jednemu wrŗcz odm·wiĠ grobu? 

Ƭe Eteokla, jak czyniĻ przystoi, 

PogrzebaĠ w ziemi wƑr·d umarĠych rzeszy, 

A zaƑ obwieƑciĠ, aby Polinika 

Nieszczŗsne zwĠoki bez czci pozostaĠy, 

By nikt ich pĠakaĻ, nikt grzeƑĻ siŗ nie waƭyĠ; 

Majň wiŗc leƭeĻ bez Ġez i bez grobu, 

Na pastwŗ ptakom ƭarĠocznym i strawŗ. 

SĠychaĻ, ƭe Kreon czcigodny dla ciebie, 

Co m·wiŗ, dla mnie teƭ wydaĠ ten ukaz 

I ƭe tu przyjdzie, by tym go ogĠosiĻ, 

Co go nie znajň, nie na wiatr zaiste 

Rzecz tŗ stanowiňc, lecz groƭňc zarazem 

Kamienowaniem ukazu przestŗpcom. 

Tak siŗ ma sprawa, teraz wraz ukaƭesz, 

CzyƑ godnň rodu, czy wyrodnň c·rň.  
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Fragment 2. 

 

ISMENA 

Gdy taka dola, to c·ƭ, o nieszczŗsna, 

Prujňc czy snujňc bym mogĠa tu przydaĻ?  
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ANTYGONA 

Patrz, byƑ wspomogĠa i poparĠa siostrŗ. 

 

ISMENA 

W jakimƭe dziele? Dokňd myƑl twa mierzy? 

 

ANTYGONA 

Ze mnň masz zwĠoki opatrzyĻ braterskie. 

 

ISMENA 

Wiŗc ty zamierzasz grzebaĻ wbrew ukazom? 

 

ANTYGONA 

Tak! Brata mego, a dodamé i twego; 

Bo wiaroĠomstwem nie myƑlŗ siŗ kalaĻ.  

 

ISMENA 

Niczym dla ciebie wiŗc zakaz Kreona? 

 

ANTYGONA 

Niczym, on nie ma nad moimi prawa. 
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ĺWICZENIE 2. 

Ismena, pragnňc powstrzymaĻ siostrŗ przed czynem, kt·rym sprzeniewierzy siŗ zakazowi 

Kreona, powoĠuje siŗ na historiŗ rodziny. Przyjrzyjcie siŗ kolejnej stronie komiksu i 

zdecydujcie, o jakich wydarzeniach mówi siostra Antygony ð zostaĠy one narysowane.  
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Przeczytajcie fragment dramatu i sprawdƫcie, czy miaĠyƑcie/mi eliƑcie racjŗ.  

 

ISMENA 

Biada! O rozwaƭ, siostro, jak nam ojciec 

ZginňĠ wƑr·d sromu i poƑr·d niesĠawy, 

Kiedy siŗ jemu bĠŗdy ujawniĠy, 

A on siŗ targnňĠ na wĠasne swe oczy; 

Ƭona i matka ñ dwuznaczne to miano ñ 

Splecionym wŗzĠem swe ƭycie ukr·ca; 

Wreszcie i bracia przy jednym dnia sĠożcu 

Godzň na siebie i morderczň rŗkň 

Jeden drugiemu ƑmierĻ srogň zadaje. 

 

Nastŗpnie uzupeĠnijcie lakonicznň wypowiedƫ Ismeny, nawiňzujňc do mitu o rodzie 

Labdakidów.  

Co to znaczy, ƭe ăojciec/ZginňĠ wƑr·d sromu i poƑr·d niesĠawy,/Kiedy siŗ jemu bĠŗdy 

ujawniĠyó; Co znaczy ădwuznaczne mianoó ƭony i matki oraz fakt, ƭe ăsplecionym 

wŗzĠem swe ƭycie ukr·caó? 

 

ĺWICZENIE 3. 

A teraz czas na wyciňgniŗcie wniosk·w z porównania komiksu i dramatu. W tym celu 

przemyƑlcie nastŗpujňce kwestie: 

V Czym przede wszystkim r·ƭni siŗ komiks od dramatu?  

V Co zawiera komiks, a czego nie ma dramat? 

V Czy komiks jest w stanie zachowaĻ trzy klasyczne jednoƑci typowe dla tragedii?  

V Co musi wiedzieĻ, umieĻ autor komiksu tworzonego na podstawie tekstu 

dramatycznego?  

V Jakň zauwaƭacie relacjŗ pomiŗdzy komiksem a spektaklem teatralnym? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



12 
 

III.  

 

Komiks tworzony na podstawie dramatu wymaga od autora, aby zwizualizowaĠ wszystko, co 

zawarte jest w dialogach. Musi on teƭ wziňĻ pod uwagŗ miejsce akcji, wyglňd postaci itp.  

Poniƭsze Ļwiczenia sň propozycjň pracy nad komiksem, czyli pr·bň przeniesienia treƑci dramatu 

w innň formŗ gatunkowň.  

 

 

Aby narysowaĻ komiks na podstawie dramatu, trzeba najpierw doskonale zrozumieĻ jego treƑĻ i 

sens.  

Pierwsze Ļwiczenie bŗdzie wymagaĠo od uczni·w interpretacji pieƑni ch·ru z parodosu. Na 

pewno zn·w bŗdzie tu potrzebna znajomoƑĻ mitu o rodzie Labdakid·w ð w razie potrzeby 

uczniowie mogň skorzystaĻ z tekstu ăMitologiió Jana Parandowskiego. O bogach i bohaterach 

wymienionych w tej pieƑni uczniowie mogň takƭe przeczytaĻ w r·ƭnych leksykonach i 

sĠownikach.  

JeƑli uczniowska praca nad tekstem wyda siŗ nam zbyt czasochĠonna, moƭna go podzieliĻ na 

czŗƑci i rozdaĻ grupom.  

Po dokĠadnej analizie tekstu dramatycznego rozdajemy uczniom strony komiksu Daniela 

Chmielewskiego oraz osobno rozsypane dymki z poleceniem dopasowania ich do konkretnych 

miejsc.  

Moƭna to zrobiĻ takƭe bez wycinania, wystarczy ponumerowaĻ dymki i wpisaĻ cyfry w 

odpowiednie miejsca.  

 

ĺWICZENIE 1. 

Przeczytajcie fragment pieƑni ch·ru z parodosu i dokonajcie jej dokĠadnej analizy. 

Moƭecie w tym celu skorzystaĻ z ăMitologiió Jana Parandowskiego, leksykon·w i 

sĠownik·w.  

 

CHÓR 

O sĠożca grocie, coƑ jasno zn·w Tebom  

BĠysnňĠ po trudach i znoju, 

ZĠote dnia oko, przyƑwiecasz ty niebom 

I w Dirki nurzasz siŗ zdroju. 

Witaj! TyƑ sprawiĠ, ƭe wrog·w mych krocie 

W dzikim pierzchnŗĠy odwrocie.  

Bo Polinika gniewny spór 

Krwawy zaƭegĠ w ziemi b·j, 

Z chrzŗstem zapadĠ, z szumem piór 

Ɛnieƭnych orĠ·w lotny r·j, 

I zbroice liczne bĠysĠy, 

I z szyszak·w pi·ra trysĠy.  

I wr·g juƭ wieżcem dzid groƫnych otoczyĠ 

Siedmiu bram miasta gardziele, 

Lecz pierzchĠ, nim w mojej krwi strugach siŗ zbroczyĠ, 

Zanim Hefajstos ognisty w popiele 

PogrňƭyĠ mury, bo z tyĠu nawaĠem 

RunňĠ na smoka Ares z wojny szaĠem.  

Bo Zeus nie cierpi dumnych gĠ·w, 
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A widzňc ich wyniosĠy lot 

I zĠota chrzŗst, i pychŗ sĠ·w, 

WypuƑciĠ sw·j piorunny grot  

I w zwyciŗstwa samym progu 

SkarciĠ butŗ w dumnym wrogu.  

A ugodzony wznak na ziemiŗ runie 

Ten, kt·ry w namiŗtnym gniewie 

Miasto pogrzebaĻ chciaĠ w ognia caĠunie 

I jak wicher dňĠ w zarzewie. 

LegĠ on od Zeusa gromu powalony, 

Innym znów Ares inne znaczy zgony.  

Bo siedmiu ñ siedmiu strzegĠo wr·t, 

Na mŗƭa mňƭ wymierzyĠ dĠoż, 

DziƑ w stosach lƑni za zwyciŗstw trud 

Ku Zeusa czci pobitych broż. 

Ale przy jednej miasta bramie 

Nie bĠyszczy ƭaden chwaĠy Ġup, 

Gdzie brat na brata podni·sĠ ramiŗ, 

Tam obok trupa polegĠ trup.  

 

 

ĺWICZENIE 2. 

Obejrzyjcie dokĠadnie kolejne kadry z komiksu Daniela Chmielewskiego, z którego 

zostaĠy usuniŗte dymki z wszelkimi napisami. Rozpoznajcie narysowane sceny, postaci.  
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ĺWICZENIE 3. 

Dopasujcie cytaty z rozsypanki do konkretnych miejsc komiksu. (zaĠňcznik) 

Po zakożczonej pracy sprawdƫcie oryginaĠ. (strony 12-14 komiksu Daniela Chmielewskiego) 
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ĺWICZENIE 4. 

Zastan·wcie siŗ: 

V Czy to byĠo trudne zadanie? 

V Czy Wy uĠoƭyliƑcie/uĠoƭyĠyƑcie kwestie w tych samych miejscach, co autor 

komiksu? 

V Czy sam dob·r rysunk·w jest dla Was przekonujňcy? Czy moƭe w Waszym 

wykonaniu wyglňdaĠby inaczej? 

V Co siŗ Wam szczeg·lnie spodobaĠo w tym fragmencie komiksu? Dlaczego? 
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IV. 

 

Kolejne strony komiksu Daniela Chmielewskiego zawierajň bardzo interesujňcň interpretacjŗ 

pieƑni ch·ru z I stasimonu ăAntygonyó. Warto zaproponowaĻ uczniom ich analizŗ, aby skĠoniĻ 

ich do refleksji na temat wsp·Ġczesnej kultury, byĻ moƭe wprowadziĻ pojŗcie postmodernizmu.  

 

ĺWICZENIE 1. 

Przeczytajcie stasimon I z ăAntygonyó a nastŗpnie  zobaczcie, jak zwizualizowaĠ go 

Daniel Chmielewski. PoĠňczcie konkretne fragmenty pieƑni ch·ru z detalami na 

rysunkach.  

 

Stasimon I 

CHÓR 

SiĠa jest dziw·w, lecz nad wszystkie siŗga 

Dziwy czĠowieka potŗga. 

Bo on prze ƑmiaĠo poza sine morze, 

Gdy toż siŗ wzdyma i kĠŗbi. 

I z roku na rok swym lemieszem porze 

Matkŗ-ziemicŗ do gĠŗbi.  

 

Lotny r·d ptak·w i stepu zwierzŗta 

I dzieci fali usidla on w pŗta, 

Wszystko rozumem zwyciŗƭy. 

Dzikiego zwierza z g·r Ƒciňgnie na bĠonie, 

Krnňbrny kark tura i grzywiaste konie 

Ujarzmi w swojej uprzŗƭy.  

WynalazĠ mowŗ i myƑli daĠ skrzydĠa 

I ƭycie ujňĠ w porzňdku prawidĠa, 

Od mroƫnych wichr·w na deszcze i gromy 

ZbudowaĠ sobie schroniska i domy, 

Na wszystko z radň on got·w. 

Lecz choĻby ƑmiaĠo patrzaĠ w wiek daleki. 

ChoĻ ma na b·le i cierpienia leki. 

Ɛmierci nie ujdzie on grot·w.  

 

A siĠ potŗgŗ, kt·re w duszy tlejň, 

Popchnie on zbrodni lub cnoty kolejň; 

Jeƭeli prawa i bog·w czeƑĻ wyzna, 

To hoĠd mu odda ojczyzna; 

A bŗdzie jej wrogiem ten, kt·ry nie z bogiem 

Na czeƑĻ i prawoƑĻ siŗ ciska. 

Niechajby on sromu mi nie wni·sĠ do domu. 

Nie skalaĠ mego ogniska.  

(é) 
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ĺWICZENIE 2. 

Por·wnajcie ze sobň te dwie formy wyrazu ð tekst i obraz. Co dostrzegacie? Postarajcie 

siŗ nazwaĻ cechy rysunk·w.  
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ĺWICZENIE 3. 

A teraz czas na indywidualnň refleksjŗ. Zastan·w siŗ i odpowiedz sobie na poniƭsze 

pytania, waƭne, aby dokonaĻ tego w ciszy, daĻ sobie czas do namysĠu: 

V Czy coƑ Ciŗ zaskoczyĠo w tym fragmencie komiksu? JeƑli tak, to jak to nazwiesz? 

Z czego to wynika?  

V Czy takie zestawienie atrybut·w wedĠug Ciebie jest interesujňce? 

V Co wnosi do interpretacji staroƭytnego tekstu wprowadzenie detali ze 

wsp·ĠczesnoƑci? 

V Co sňdzisz na temat wymieszania stylistyk,  eklektyzmu i synkretyzmu? 

V Czy podoba Ci siŗ intertekstualnoƑĻ w rysunkach? 

V Czy Twoim zdaniem to przeszkadza w odbiorze czy pomaga?  

V Czy podobne zabiegi sĠuƭň refleksji? 

V Czy chŗtnie zetknňĠbyƑ/zetknŗĠabyƑ siŗ z wiŗkszň iloƑciň tego typu tekst·w 

kultury? 

V Czy w innych dziedzinach sztuki spotkaĠaƑ/spotkaĠeƑ siŗ z podobnymi 

zabiegami? ð w muzyce, filmie, teatrze, wideoklipie, malarstwie, rzeƫbie, 

reklamie? 

 

W tym momencie moƭna uczniom przybliƭyĻ zjawisko postmodernizmu, odwoĠaĻ siŗ np. do 

znanej czŗsto uczniom filmowej wersji historii Romea i Julii, czyli do filmu Baza Luhrmanna z 

1996 roku. 

 

 

ĺWICZENIE 4.  

JeƑli macie ochotŗ w podobny do Daniela Chmielewskiego spos·b popracowaĻ nad 

tekstem antycznym, to ciekawym fragmentem do tego celu jest pieƑż ch·ru ze stasimonu 

IV z ăKr·la Edypaó Sofoklesa. Moƭecie wykorzystaĻ caĠoƑĻ, a moƭecie wziňĻ pod uwagŗ 

jakiƑ fragment. Dysponujcie tekstem dowolnie - odwagi i przyjemnej zabawyү   

 

STASIMON IV 

CHÓR 

O Ƒmiertelnych pokolenia! 

Ƭycie wasze, to cież cienia. 

Bo kt·ryƭ czĠowiek wiŗcej tu szczŗƑcia zaƭyje 

Nad to, co w sennych rojeniach uwije, 

Aby potem z biegiem zdarzeż 

Po snu chwili runňĻ z marzeż. 

Los ten, co ciebie, Edypie, spotyka, 

Jest mi jakby gĠosem ƭywym, 

Bym ƭadnego Ƒmiertelnika 

Nie zwaĠ juƭ szczŗƑliwym.  

Twe ciŗciwy miotĠy strzaĠy 

GdzieƑ daleko za granice 

ZwykĠych szczŗƑĻ i chwaĠy. 

Wr·ƭň zmogĠeƑ ty dziewicŗ, 

Ostrzem zbrojnň szpon·w. 

ƬeƑ nam stanňĠ jako wieƭa 
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Obronna od zgonów, 

UczciĠ w tobie lud rycerza 

I wywyƭszyĠ ciŗ ku niebom, 

ByƑ kr·lem byĠ Tebom.  

A dziƑ kogo wiŗksza moc 

Klŗsk i zĠego gnŗbi? 

Kt·ƭ w czarniejszň runňĠ noc 

Do nieszczŗƑcia gĠŗbi? 

Edypa gĠowo wysĠawiona, 

Jednej starczyĠo przystanie 

Na syna, ojca, kochanie 

I jednego Ġona. 

Jakoƭ ciŗ mogĠy znosiĻ do tej pory 

W milczeniu ojca ugory?  

Czas wszechwidny, ten odsĠoni 

Winy twojej brud, 

Ɛlub nieƑlubny zemsta zgoni 

PĠodzňcych i pĠ·d. 

O niechaj byƑ siŗ Lajosa dzieciŗ 

Nigdy nie byĠ zjawiĠ, 

Nie byĠbym teraz rozpaczň, co miecie 

Jŗki, serc krwawiĠ. 

TyƭeƑ to kiedyƑ roztworzyĠ me oczy 

I dziƑ ty grňƭysz mnie w mroczy.  
Sofokles, Król Edyp, fragment, przeĠ. Kazimierz Morawski 
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V.  

 

Komiks to historia obrazkowa, która zawiera w dymkach nie tylko wypowiedzi bohaterów, ale 

takƭe ich myƑli oraz emocje, oddawane za pomocň onomatopei.  

 

ĺWICZENIE 1. 

Epeisodion I ăAntygonyó kożczy siŗ informacjň, ƭe straƭnik odchodzi, a ăKreon wchodzi 

do paĠacuó.  

Zapoznajcie siŗ z tň scenň (w zaĠ.) i scharakteryzujcie zachowanie Kreona. Nazwijcie 

jego uczucia, emocje, a nastŗpnie przeĠ·ƭcie je na onomatopeje, moƭecie teƭ wykorzystaĻ 

ekspresywizmy, ale pamiŗtajcie, ƭe komiks nie lubi nadmiaru sĠ·wү  

 

ĺWICZENIE 2.  

Zobaczcie fragment komiksu ilustrujňcy te kr·tkie didaskalia. Zwr·Ļcie uwagŗ, jak autor 

wersji rysunkowej przedstawiĠ tŗ scenŗ.  

V Co dodaĠ? 

V Dlaczego? 

V Czy to byĠo konieczne? 

V W jaki spos·b wpĠywa to na odbi·r tej sceny? 

 

ĺWICZENIE 3. 

Daniel Chmielewski pozbawiĠ tŗ scenŗ dymk·w. Wasze zadanie polega na tym, by je 

tutaj dodaĻ. Wykorzystajcie efekty pracy nad charakterystykň Kreona i wstawcie 

onomatopeje oddajňce emocje bohatera.  
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VI.  

 

Wreszcie nadszedĠ czas na wypr·bowanie wĠasnych siĠ w roli autorki/autora komiksu. To 

zadanie ma przynieƑĻ jak najwiŗcej satysfakcji, umiejŗtnoƑci rysowania w og·le nie sň tu 

konieczne, dlatego nie pozw·lmy naszym uczniom na komentarze w rodzaju ăale ja nie umiem 

rysowaĻó! 

Zaproponujmy, aby uczniowie stworzyli scenorys (czyli scenopis obrazkowy; storyboard) ð jest to 

seria obrazk·w i szkic·w sĠuƭňca jako materiaĠ pomocniczy, wizualizacja og·lnej koncepcji. 

Wykorzystuje siŗ go podczas pracy nad filmem czy reklamň, ale takƭe w przygotowaniach do 

narysowania komiksu. 

 

ĺWICZENIE 1 

Przeczytajcie wypowiedƫ straƭnika z epeisodionu II . Nastŗpnie zaplanujcie kolejne 

sekwencje zdarzeż, z których powstanie scenorys (czyli scenopis obrazkowy; storyboard). 

PosĠuƭy on do stworzenia konspektu komiksu panel po panelu.  

 

STRAƬNIK 

Tak siŗ rzecz miaĠa: kiedyƑmy tam przyszli, 

Groƫbami twymi srodze przepĠoszeni, 

ZmietliƑmy z trupa ziemiŗ i zn·w nagie 

I juƭ nadpsute zostawiwszy ciaĠo 

Na bliskim wzg·rzu siedliƑmy, to baczňc, 

By nam wiatr nie ni·sĠ wstrŗtnego zaduchu. 

A jeden besztaĠ drugiego sĠowami, 

By siŗ nie leniĻ i nie zaspaĻ sprawy. 

To trwaĠo chwilŗ; a potem na niebie 

ZabĠysnňĠ w Ƒrodku ognisty krňg sĠożca 

I grzaĻ poczŗĠo; aƭ nagle siŗ z ziemi 

Wicher poderwaĠ i wƑr·d strasznej trňby 

WyĠ po r·wninie, drňc liƑcie i korŗ 

Z drzew, i zapeĠniĠ kurzawň powietrze; 

Przymknňwszy oczy, drƭeliƑmy od strachu. 

A kiedy wreszcie ten szturm siŗ uciszyĠ, 

Widzimy dziewkŗ, kt·ra tak boleƑnie 

Jak ptak zawodzi, gdy znajdzie swe gniazdo 

Obrane z pisklňt i opustoszaĠe. 

Tak ona, trupa dojrzawszy nagiego, 

Zaczyna jŗczeĻ i przekleżstwa miotaĻ 

Na tych, co brata obnaƭyli ciaĠo. 

I wnet przynosi garƑĻ suchego piasku, 

A potem z wiadra, co dƫwiga na gĠowie, 

Potr·jnym pĠynem martwe skrapia zwĠoki. 

My wiec rzucimy siŗ na niň i dziewkŗ 

Chwytamy, ona zaƑ nic siŗ nie lŗka. 

Badamy dawne i Ƒwieƭe jej winy. 

Ona zaƑ ƭadnej nie zaprzecza zbrodni, 

Co dla mnie miĠe, lecz i przykre byĠo. 

Bo ƭe z opaĠ·w sam siŗ wydostaĠem, 
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ByĠo mi sĠodkie, lecz ƭem w nie pogrňƭyĠ 

Znajomych, przykre. Chociaƭ ostatecznie, 

Sk·rom ja caĠy, resztŗ lekko waƭŗ.  

 

Przygotowujňc siŗ do scenorysu, zwr·Ļcie uwagŗ: 

V ile os·b bierze udziaĠ w kolejnych scenach 

V jakie kolejne czynnoƑci wykonujň te osoby 

V jakie emocje im towarzyszň 

V jak wyglňda przestrzeż dookoĠa 

V ile czasu mija miŗdzy jednň a drugň czynnoƑciň/sekwencjň 

V czy scenie tej towarzyszň jakieƑ dƫwiŗki 

V czy dana sytuacja jest statyczna czy dynamiczna 

 

ĺWICZENIE 2. 

Gdy macie juƭ ustalone kolejne sekwencje zdecydujcie, w jaki spos·b chcecie stworzyĻ 

komiks.  

Moƭecie go narysowaĻ ð komiks moƭe mieĻ uproszczonň formŗ graficznň, wiŗc nie przejmujcie 

siŗ brakiem zdolnoƑci plastycznych. To tylko kwestia wyobraƫni ү . 

 

Moƭecie teƭ zagraĻ poszczeg·lne sceny i je sfotografowaĻ (to bŗdzie wymagaĠo 

dodatkowego zaangaƭowania, ale na pewno sprawi wiele satysfakcji). W tym celu podzielcie siŗ 

rolami i odtwórzcie kolejne sceny jako stop-klatki. Sfotografujcie je tak, aby ze zdjŗĻ uĠoƭyĻ 

kolejne panele komiksu. Moƭecie teƭ skorzystaĻ z r·ƭnych program·w graficznych do obróbki 

zdjŗĻ. 

 

Moƭecie teƭ oczywiƑcie skorzystaĻ z gotowych program·w do tworzenia komiks·w. 

 

Niezaleƭnie od sposobu wykonania, zadbajcie o dymki ð w kt·rych bŗdň wypowiedzi 

bohater·w lub ich myƑli, onomatopeje oddajňce emocje postaci lub wszelkie dƫwiŗki 

towarzyszňce danej scenie. Tempo akcji moƭna oddaĻ za pomocň ksztaĠtu paneli (np. 

seria wňskich paneli obok siebie; ukĠad pionowy lub poziomy; rodzaj obramowania) a 

ruch poprzez linie wskazujňce na jego kierunek, natŗƭenie. Zdecydujcie takƭe, czy Wasz 

komiks bŗdzie czarno-biaĠy czy teƭ kolorowy.  

 

ĺWICZENIE 3. 

Gdy juƭ wykonaliƑcie swojň wersjŗ komiksu, poddajcie ten proces refleksji:  

 

V Czy to zadanie byĠo Ġatwe, czy trudne? 

V Czy tworzenie komiksu do tekstu literackiego jest prostym zadaniem? 

V Jak oceniacie przenoszenie tragedii greckiej do formy komiksu? 

V Co jest niezbŗdne do takiego zabiegu?  

V Jakie kompetencje powinien mieĻ tw·rca komiksu przygotowywanego na 

podstawie literatury? 

 

Moƭna na samym kożcu dziaĠaż pokazaĻ uczniom wersjŗ Daniela Chmielewskiego ð rysunki z 

opowieƑci straƭnika znajdujň siŗ na stronach 

 



27 
 

VII.  

 

Praca nad adaptacjň ăAntygonyó Sofoklesa to dĠugi proces. Warto przyjrzeĻ siŗ jego etapom, o których 

wspomina autor komiksu, Daniel Chmielewski.  

 

ăWydrukowaĠem caĠy tekst, pociňĠem go na kawaĠki i ukĠadaĠem go na kartkach, wyobraƭajňc sobie 

towarzyszňce ilustracje. Gdy przychodziĠo do gĠowy ciekawe rozwiňzanie formalne, szkicowaĠem i 

przyklejaĠem wyciŗte teksty.  
R·wnoczeƑnie szkicowaĠem postaci i lokacje. To, jak wyobraƭaĠem sobie danň postaĻ - jej prezencjŗ, 

charakter, sposób mówienia - pozwalaĠo mi na lepszň pracŗ z tekstemó.  

 

Popracujmy tak jak Daniel Chmielewski ð autor komiks·w i ksiňƭek dla dzieci, scenarzysta i rysownik.  

 

ĺWICZENIE 1. 

Wydrukujcie epeisodion V i stasimon V (zaĠňcznik), nastŗpnie potnijcie je na kawaĠki i ukĠadajcie 

na kartkach. MyƑlcie o ilustracjach, kt·re mogĠyby im towarzyszyĻ. Od razu szkicujcie swoje 

pomysĠy i przyklejajcie wyciŗte teksty.  

 

Moƭna te fragmenty dramatu podzieliĻ na mniejsze czŗƑci i rozdaĻ grupom/parom, aby pracowaĠy na 

krótszym odcinku tekstu.  

 

V Czy podczas takiej pracy nad tekstem dramatu dostrzegĠyƑcie/dostrzegliƑcie w nim coƑ 

nowego? 

V Czy koniecznoƑĻ podzielenia tekstu na sekwencje obrazk·w wpĠynŗĠa na jego odczytanie, 

zrozumienie? 

V Na którym etapie pracy myƑlaĠyƑcie/myƑleliƑcie o miejscu akcji, wyglňdzie postaci?  

V Autor komiksu twierdzi, ƭe lokacje szkicowaĠ r·wnoczeƑnie z postaciami. A kiedy u Was 

wykreowaĠy siŗ wizje miejsc? 

V Czy podzielacie opiniŗ Daniela Chmielewskiego, ƭe wyobraƭenie sobie danej postaci ð jej 

prezencji, charakteru, sposobu mówienia ð pozwalaĠo na lepszň pracŗ z tekstem? 

 

ĺWICZENIE 2.  

ăSzkicowanie lokacji (é) byĠo potrzebne, bym wiedziaĠ, jak postaci majň siŗ poruszaĻ. Nie ma nic bardziej 

nudnego, niƭ statyczne ujŗcia peĠne gadajňcych gĠ·wó. 

 

Przyjrzyjcie siŗ poniƭszym scenom, w kt·rych miejsce akcji zostaĠo dokĠadnie narysowane, mimo 

iƭ w dramacie caĠy czas zachowywana jest jednoƑĻ miejsca.  

Zastan·wcie siŗ, w jaki spos·b lokacja charakteryzuje bohater·w, jak wpĠywa na ich ruch, gesty, 

sposób mówienia.  
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VIII.  

 

Pr·bowaliƑmy do tej pory tak jak Daniel Chmielewski przeĠoƭyĻ tekst dramatu Sofoklesa na 

obrazek z komiksu. Teraz spr·bujemy odwrotnego dziaĠania - z komiksu zrobimy tekst literacki. 

Ale nie bŗdzie to dramat, jak u Sofoklesa, tylko stworzymy tekst naleƭňcy do innego rodzaju 

literackiego, czyli epiki. Potraktujcie komiks jako fragment opowiadania lub powieƑci i zapiszcie 

go w takiej formie - z dialogami i narracjň. 

 

ĺWICZENIE 1 

Przeczytajcie i obejrzyjcie strony komiksu, na kt·rych przedstawiona zostaĠa rozmowa 

Kreona z Hajmonem z epeisodionu III, poprzedzona radň ch·ru w stosunku do obu 

bohaterów.  

Ɛledzňc kolejne dialogi, zapiszcie je jako fragment epiki, a wiŗc dodajcie elementy 

narracji. W tym celu musicie rozstrzygnňĻ, jakie emocje towarzyszň wypowiedziom 

bohater·w, co siŗ dzieje dookoĠa itp.  

 

 

 



31 
 

 



32 
 

 



33 
 

 



34 
 

 
 

 
ĺWICZENIE 2. 

Zastan·wcie siŗ teraz: 

V Jaka jest r·ƭnica miŗdzy dramatem a epikň? 

V Jakie miejsce pomiŗdzy tymi rodzajami literackimi zajmuje komiks?  

V Komiks tworzy narracjŗ za pomocň kadr·w z rysunkami ð co myƑlicie o takiej jej 

formie? Jest Ġatwiejsza czy trudniejsza w odbiorze? 

V Czy widzicie jakieƑ szczeg·lne plusy formy komiksowej? 

V Czy widzicie jakieƑ minusy formy komiksowej?  

 

ĺWICZENIE 3. 

Sp·jrzcie na zbi·r kadr·w przedstawiajňcych fragment epeisodionu IV, w kt·rym 

Antygona kroczy ăw smutne Ƒmierci cienieó, czyli schodzi do groty, w kt·rej ma zostaĻ 

zamurowana. Wspomina ona swoich rodziców, a kolejne sekwencje graficznie 

przedstawiajň upĠyw czasu.  

Rozstrzygnijcie, o jakich wydarzeniach z przeszĠoƑci rodziny m·wi Antygona ð co po 

kolei zostaĠo narysowane? 
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Zastan·wcie siŗ: 

V Czy taka sekwencja wydarzeż w sposób czytelny przedstawia upĠyw czasu? 

V Która forma prezentowania przebiegu czasu jest dla Was ciekawsza, a która 

bardziej dokĠadna, a moƭe bardziej adekwatna do akcji ð w epice czy w komiksie? 

V Jakň rolŗ peĠni narrator? 


