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POJMOVNI APARAT

LA LIKOVNO
ANALIZO STRIPQV

Osnovni izrazi elementov stripovske pripovedi za bralke in bralce
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Delovna verzija

KLASIKI V STRIPU

Ko bralec v svoje roke vzame strip, ne razmislja o
njem, zacuti ga. Namenjen je k branju in dozivljanju
stripa oziroma stripovskega sozitja med besedo in
vizualno podobo. Subjektivnemu dozivetju sledi
deljenje prvih vtisov in obcutkov, Sele nato tudi
tehnicni opis. Vendar tako za izrazanije lastnega

4577 dojemanjain dozZivetja stripa kot za tehnicno analizo
/ potrebujemo ustrezen pojmovni aparat.

Publikacija predstavlja zhirko stripovske
terminologije, ki v Sloveniji zaenkrat Se ni povsem
dorecena in Se ni izsla v obliki slovarja. Zbirka ne trdi,
da je popolna, a predstavlja vsaj terminolosko
izhodisce za analizo stripa v Solskem okolju. Pojmi so
razlozeni na primerih iz stripa Kralj Ubu ali Poljaki, ki
je nastal v okviru projekta Klasiki v stripu. Padobne
primere lahko najdemo tudi v drugih dveh stripih
serije, Antigona ter Romeo in Julija.

Stripi so dvozivke: imajo svojo literarno in svojo
likovno naravo. Zato je stripe mogoce analiziratina na
oba nacina. Tukaj smo dali poudarek likovnim
elementom in odnosom med njimi. |zrazoslovje za
literarne analize za Sole je znano. Za stripe pa ne. Ta
dokument je mali korak k lazjemu in boljsemu
razmisljanju o stripih.

Pojmovni aparat izhaja iz locitve med prostorom in
casom, pri cemer prostor predstavlja vse tehnicne
lastnosti na papirju, Cas pa oznacuje vse elemente, ki
se zgodijo Sele med branjem stripa. Objektivnim
kriterijem za analizo tehnicno-prostorskih lastnosti
sledijo predstavitve posameznih elementov stripa, pri
cemer smo skusali upostevati tudi hierarhijo pojmov.



|. TEHNICNI PODATKI 0 STRIPU (ALI MANGI)

Tehnicni medij stripa [digitalni strip, tiskani strip]
S\RINA

"TEBELINA

VISINA

Format [visina, Sirina, debelina] T

@.
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Tip vezave [s sponko, lepljena, Sivana]

Debelina in tip papirja, vonj

Crno bel tisk, barvni tisk [dve, tri, $tiri barve]

Stevilo strani

SMER BRANA

Smer branja
(zahodni strip od leve proti desni,
manga od dense proti levi)




IIl. OSNOVI OPIS

Kdo je sodeloval pri ustvarjanju stripa?

Kdo so avtorica, avtor, avtorji?

Kdo vse je v ekipi ustvarjalcev in kaksna je delitev dela (scenarist,
zgodhborisar, risar osnovne risbe, risar koncne risbe, kolorist, tipograf,
dramaturg, reziser, urednik, tehnicni urednik, producent, pravnik itd.)

V kaksnem slogu je narisan strip?

Tipicen ameriski superherojski strip se loci od franko-belgijskega stripa,
oba pa od tipicne mange. Posamezne avtarice in avtorji imajo svoje osebne
sloge. Bralke in bralci cenijo posebnosti osebnih in nacionalnih slogov.

V kaksnem zZanru je napisan strip?

Stripi so lahko napisani in narisani kot:

komedija, tragedija, drama, izobrazevalni, umetniski, dokumentarni,
avtobiografski, pustolovski, zgodovinski, znanstveno-fantasticni,

po literarni predlogi, eksperimentalni ...

Komu je strip namenjen?

Kdo je ciljna publika stripa? Kaksno funkcijo pri bralcih ima strip?

Ali je strip otroski? Je namenjen dekletom, deckom ali obojim? Je napisan
za najstnike? Ali je namenjen predvsem ali povsem odraslim bralcem?
Lahko je tudi t. i. all-age strip, tak, ki ga berejo vse starostne skupine.

Je namenjen manjsinam? Je namenjen udelezencem izobrazevanja ali
pocitniskim bralcem za zabavo?



lIl. TEMELJNI ELEMENTI STRIPA

Ni vse, kar na prvi pogled zgleda kot strip, tudi strip. V biologiji nas strokovnjaki opozarjajo, da ne smemo zamenjevati
morskih psov in delfinov, ceprav so si podobni. Prvi so ribe, drugi sesalci.

NE SKRBI, o
BUTOSLAS! 4 SKOC!I NOTER!
; 70 SO SAMO
DELFINCKI!

Strokovnjaki, ki preucujemo stripe in sorodne sekvencne forme, se Se nismo dogovorili, kaksna je natancna in splosno
veljavna defininicija stripa. Nasa veda je se mlada, stara komaj nekaj desetletij. A vendar vemo, da je med zgodnjimi
zaporedji podob (takim zaporedjem recemo tudi sekvence) in med sodobnim stripom veliko pomembnih razlik.

Zaradi razlik je na primer bolj pravilno reci tej sekvenci Hinka Smrekarija iz leta 1920 “sekvencna karikatura” in ne “strip”:

/ JAZ, KAPETAN 2 'SE PRAVI, DA BOS RAJSI OSTAL
NE! DRAGONCEV, 0A 81
POKLAL POLJSKEGA
KRALJA, RAJS!

REVEN KOT CERKVENA MIS,
ATA UBU?

KAJ PA CELADA?
PADEZNIK?
Pa
PLASC?

AH, KAJ JE
SMISEL MOJEGA
ZIVLIENJA?

Parody of March 2022 Garfield comic strip 3-1

Ko bomo v tem besedilu govorili o stripu, bomo imeli v mislih stripovski medij in stripovski likovni jezik. Tako medij kot
jezik sta se zacela oblikovati v 19. stoletju in se izoblikovala v 20. stoletju. Hkrati, a razmeroma neodvisno, sta se razvili
dve stripovski formi, ki ju je potrebno locevati: pasica in stripovska knjiga. Krajse knjige (do 40 strani) imenujemo brosure,
daljse pa knjige. Pojmovni aparat je namenjen poimenovaniju in opisovanju tistih elementov in odnosov med njimi, ki jih
avtorji uporabljajo v stripovskih brosurah in knjigah.




A. SPLOSNI TEMELJNI ELEMENTI

plosni t. e. so tisti nujni sestavni deli stripovskega likovnega jezika, ki si jih stripi delijo s sorodnimi sekvencnimi
blikami, kot so sekvencne karikature. Splosnih temeljnih elementov povprecni bralci pogosto sploh ne opazimo. Brez njih
)a bi ne mogli izraziti pomena ali povedati zgodbe. Drugace povedana: brez teh elementov stripa sploh ne bi moglo biti.
osebni temeljni elementi so na primer stripovski oblacek, tipografija in barva. Ti niso nujno potrebni za to, da je neko
ikovno delo Ze strip. Tudi brez posebnih nenujnih elementov je strip Se vedno prepoznaven in berljiv, brez splosnih
emeljnih pa ne. Ti splosni temeljni elementi so:

Mreza ali generativna matrica

Ireza je osnova, podlaga za zgradbo stripovske sekvence. Mreza je izhodisce za oblikovanje stripovske strani. Temu
blikovanju strani ali stripovske table vcasih recemo tudi arhitektura stripovske strani. Mrezo doloca stevilo slicic
odoravno in stevilo slicic navpicno. Stevilo slicic in vrstic je zelo pomembno tudi za tempo in ritem:

I FARNA
PA NA MReiA VOVORAVNO PARNA’ 3 vopo RAVNO NE A,
" NAVPIENO NEPARNA MREZA  NAVPVENO PARNA MEESA

To, ali so mreze parne ali neparne, je zelo pomembno za to, kaksen ritem ima zgodba (glej str. 15).
Kakor v glasbi, kjer je razlika med polko in valckom najprej v ritmu.
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Ta stran iz stripa Kralj UBU je oblikovana po mrezi 3 x 4. To pomeni, da izhaja iz martice treh okvirckov v stirih vrsticah.

Prva vrstica je prilagojena: dva okvircka sta zdruzena v enega, spodnije tri vrstice pa povsem sledijo mrezi. .



Svetlo-temno je nujni gradnik vsake likovne oblike.

Ne le posamezne oblike, celotne strani in deli stripovske zgodbe so lahko temnejsi od drugih.
L uporabo svetlejsih in temnejsih oblik/slicic/strani lahko ustvarjamo poudarke in prehode med prizori ter dosezemo

dramaticni ucinek.

Risha
Risba je nepogresljivi gradnik stripa.
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Risba z linijo oznacuje konture lika, predmetov, znakov in drugih elementov stripa.

Risho lahko tvorijo trije tipi linij:

aktivna (sled risala)

o~

medialna (obkroza obliko)

in pasivna linija (nastane, kjer se srecata dve povrsini)
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Slicica je osnovna enota stripa. Ne more biti sama. Strip nastane s povezavo med
slicicami. Slicice imajo lahko razlicne lastnosti. Lastnosti stripovske slicice
delimo na zunanje in notranje.

Zunanije lastnosti slicice

Rob slicice. Slicice se razlikujejo po debelini in obliki linije, ki zamejuje slicico.
Ponavadi so zamejene z ravnimi linijami. Z valovitimi linijami avtorica ali avtor
lahko oznacita spremenjeno stanje glavnega junkaka, na primer blodnje v snu:

NE,AMPAK
sLABO! /5
KER JE BIL .4

MEDVED
ZELO TRPD.
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IN KRVNIKI, AMPAK KRVNIKI
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PALOTINA?

7 7
54

//,;,/,,y
: X

y ///II/, ,éy

Z robom slicice lahko oznacimo tudi preteklik. Ko se lik spominja minulih
dogodkov, ima slicica zaobljene robove. Avtorji imajo razlicne nacine, kako
oznacijo taksne in podobne spremembe.

f KOT MLAD MAKOV, REGRATOV CVET MM 7ak0 JE KoNeaL maL! G

V CVETU MLADOSTI, POKOSEN S STRANI RENSKI, PA SE JE DOBRO
NEUSMILJENE KOSE IN NEUSMILJENEGA BORIL, SAMO RUSOV JE
KOSCA, KI GA JE NEUSMILJENO POKOSIL, BILO PREVEC

ON JE PA SAMO CUDNO GLEDAL ...

_ Y
TA SLICICA PRIKAZUJE UTRINEK \RaKA z GESTO PovezwE
/2 PRETEAKLOSTI/. PRETEKLOST § SEDANVISTIO

TAKO, DA SEZE CEZ RoB SLIGICE
vV SOSEDNJO.



Slicice so lahko tudi povsem brez obrobe. Cez obrobo lahko segajo deli likov, na
primer roka ali mec. Takcni ucinki vzudijo pozornost bralke ali bralca in dajejo

poseben poudarek temu mestu v zgodbi.

SLIEICA BREZ OBROBE
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ODLIKOVAN z
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A oraconcev!

Ko opisujemo slicice, govorimo tudi o relativni velikost slicice na strani, pa o tem
ali je navpicna, podolgovata, Siroka ali ozka. Vse to so zunanje lastnosti

stripovske slicice.
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KO SEM BIL 2|V, GOSPOD MATHIAS \ TISKRBZA W
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Zelo pomemben je polozaj slicice na strani. Posebno mocan pliv imata na paru strani prva
levo zgoraj in zadnja slicica desno spodaj. Ko obrnemo list, ustvarita mocno povezavo.

Podobno je tudi z listanjem na digitalnih formatih, na tablici ali mobilnem telefonu.
S7THK. #6—7# PRVA N ZAPWA SLICICA
mm@
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Prva in zadnja slicica prvega para in prva in zadnja drugega para strani
sestavljata niz poudarkov, ki dolocajo zgodbo. Posebej mocan vtis napravi
prehod med zadnjo in prvo slicico, ko obrnemo stran.

Tu 0BRNEMY
LIST.




Notranje lastnosti slicice

Notranje lastnosti stripovske slicice opiSemo s pojmi:
vrsta plana,

vrsta rakurza

in vrsta kompozicije.

Poimenovanja razlicnih vrst planov v stripih smo si sposodili pri filmarjih.
Kot v filmu se tudi v stripu devet planov loci po tem, kako velik je lik znotraj slicice.

N >’

bliznji plan veliki bliznji plan

Plani bralki in bralcu pojasnijo situacijo, opisejo prostor, polozaj lika v prostoru,
1Unmognéaju, da se osredotocimo na gib, custva ali podrobnost, pomembno za zgodbo.



Vrsta rakurza

V tipicni slicici ni rakurza:
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”POGLED“
4 NA LIK
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NA LIK

Zelo mocnemu spodnjemu rakurzu recemo tudi zabja perspektiva,
izrazitemu zgornjemu rakurzu pa pticja perspektiva.
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Kompozicija je vrsta razporeditve likov in predmetov v slicici.
Tipicne kompozicije so: navpicna, vodoravna, diagonalna, trikotna in krozna.

12razpurejeni v ovalu. Oko bralke ali bralca potuje po krozni poti.



B. SPECIALNI ELEMENTI STRIPA

Razmak med slicicama

Razmaka med slicicama brlake
in brlaci pogosto sploh ne
opazimo. Vendar je zelo
pomemben izum v zgodovini
sekvencnih likovnih form.
Razmak slicice hkrati povezuje in
loci. Omogoca sestavljanje slicic
v enovito branje. Z variacijo
sirine razmaka lahko avtorica ali
avtor ustvarjata obcutek ritma.

NIE NI TO, NIC,
RAVNO SMO PREHITELI
ELSINORSKI RT.

Narativni niz
Posamezna slicica je najnizja stopnja v narativnem nizu stripa.
Hierahicna zgradba oblikovanja pomena in zgodbe v prostoru je taka:

SLIC_ICAslit':ica—> sekvenca (niz slicic)— stran— par strani— poglavje— zgodba— serija
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POTEM KO STE BIL ARAGONSKI KRALJ, VAM JE ZDAJ ZADOST,
CE PO PARADAH VLACITE TISTIH PETDESET KELNERJEV, OBOROZENIH
Z BRITVICAMI, KO PA TOCNO VESTE, DA BI LAHKO NA SVOJ TRDI
BETICI NASLEDIL POLJSKO IN ARAGONSKO KRONO?

PAR STRANI



Variacije mreze, narativnerga niza in razmaka med slicicami

Nacin, kako je oblikovana celotna stran, je odvisna od mreze, na kateri temelji.
Razporeditev slicic in sekvenc na strani je lahko pravokotna, pravilna ali pa zelo
dinamicna in svobodna. Primer para strani, kjer so na levi slicice urejene razmeroma
pravilno, desna stran pa je oblikovana povsem svobodno:

2DAT PA GLAWA 1ZDELANI SO 12

STVAR PRI POLNITVI 3
AZ|
K d GUMIJASTE SMOLE AZITSKEGA

GUTAPERKINI
I

rjak, Juric, 2015)
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Ta par strani je iz Endodontostripa

“N\._ SNOVJO IN TUDI PRVE 20GICE 24 GOLF SO BLE IZ TE SMOLE!
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PRVI TRANSATLANTSKI TELEGRAFSKI KABEL JE BLL IZOLIRAN S TO ! ]
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Povezava je eden od kljucnih specialnih elementov stripa.
Poznamo vec vrst povezav ali prehodov med slicicami. Najpomembnejse so tri:

Povezava trenutka s trenutkom Povezava zacetka in konca dejanja
Prizora v slicicah sta si skoraj enaka. | V prvi slicici je jasno oznacen

Med slicicama ni velikih casovnih ali zacetek giba, v drugi njegov
pomenskih sprememb. zakljucek.

Povezava med prizoroma

Slicici kazeta razlicni podobi, ki pa sta razlicna znaka za isto delajnje ali dogodek.
Tukaj je primer treh slicic, ki z razlicnimi motivi kazejo na isti dogodek —
nesrecnega grofa melje financni stroj in mu iz zepov stresa denar.
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Dramaticna funkcija je naloga, ki jo ima slicica v narativnem nizu.
Dramaticne funkcije so; nastavek, vrh in iztek dramskega loka ter podaljsek.

AHA! TAKO JE TO?
N \

71 vamp
VAMPAST,
A SEM KRALJ
ALI NISEM.

KENE, vAS BOM N
VSE V LUKNJO VTAKNIL

PO PREDHODNEM MUCENJU
IN LOCITVI GLAVE
0D TELESA.

=, |
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Te t Nns l.l cice SO VEDI, MLADI BUTOSLAS, DA SEM BIL, — IN NAJ TA MEC, KI TI GA
KO SEM BIL 2|V, GOSPOD MATHIAS : \ 1ZROCAM, NE POCIVA, DOKLER
1Z KONIGSBERGA, PRVI KRALJ o ; NE ZADA SMRTNEGA UDARCA
na St ave k Zd IN USTANOVITELJ NASE HI3E. "\ RO UZURPATORJU.
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spodnjo slicico,
ki je vrh.

R @

ODLIKOVAN Z

i‘:z ‘Z’fﬁ( \ REDOM POLJSKEGA
Lo \ RDECEGA ORLA.
5
N\ \\ - )

KAPETAN
\ DRAGONCEV!

Vrh l2tek Podaljsek

Funkcija slicice je relativna. To pomeni, da funkcijo dolocata njen polozaj
in njena likovna ter dramska vsebina glede na stran, par strani in celotno zgodbo.
Slicica ali niz slicic so iztek enega dramskega loka in hkrati nastavek za

naslednji. Taksni loki so lahkot tudi hierarhicno ugnezdeni eden v drugega.
16



Entiteta - Je subjekt, je gibalo, dogajalnega prostora in casa.

Vsak stripovski lik je entiteta, ni pa vsaka entiteta stripovski lik! Entiteta je
subjekt, je gibalo dogajalnega prostora in casa, ki se obnasa, kot da je ziva,
na primer financna komora.

DRUGI PRIZOR. VELIKA DVORANA V PALACI.
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Stripovski lik je jasno prepoznaven lik, oseba, antropomorfna zival. Lahko je
junakinja ali junak, protagonst ali antagonist. Lahko je stranski lik ali le
statist. Liko mora biti jasno prepoznaven. Strokovno temu pravimo, da ima
visoko likovno-zaznavno konstanco. Stipovski liki imajo svoj nacin gibanja in
govora, ki ga ustvarjamo z gibalnimi ¢rtami in drugimi ucinki.

LIK GemgRaL BORPURIA Je vEPND PREFOZNVAVEN,
GEPRAV SE V CETRTEM PryAvou FoAVI ZAMASKIRAN.,

17



Avtor v fazi razvoja likov preizkusa njihove  Liki se med drugim razlikujejo po tem,

moznosti giba in izrazov. kako izhocena (konveksna) ali vhocena
Lik mora biti oblikovan tako, da omogoca (konkavna) je njihova silhueta.
paleto custvenih izrazov in gibov, pri tem
: KoNvEK<nvA KONKAVIA-
pa vedno ostaja prepoznaven. S Lonisy
N A
L
A

Liki s konveksnimi oblikami delujejo
polno in optimisticno, konkavne oblike pa

dajejo likom vtis resnosti in pesimizma.
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LIKOVNI ODNOSI MED LIKI
Liki morajo biti oblikovani tako, da jih zlahka prepoznamo in jasno locimo od drugih.
Pomembni so drza, silhueta in detajli, ki so lahko znacilni tudi za skupino likov, na primer.

LIK] morAjo BIT) OBLIKOYANI TAKY, pETAILI UspEv! PALATING SO S) Foposas,

L0Z1yo SE OP MNDZICE PRVGIH
AR 1/\{;21? LiKkoy. A VENDAR SO MED NI IM|
PREPOZ \

RAzZLKE -
D
Pom g M BN/
S° DR7A,
SILHUVETA
IN DerAuLl.

Liki se prepricljivo gibljejo, custvujejo
ali pa preprosto so. Posebej zanimiv
nacin prikazovanje gibanja lika je
ucinek de Lucca: isti lik je v eni slicici
narisan veckrat. Ucinek gibanja je dobil
ime po italijanskem stripovskem avtorju
Bianniju de Lucca (1927-1991).



f) STRIPOVSKI OBLACEK

Stripovski oblacek sodi med najholj prepoznavne stripovske elemente. Ceprav ni nujen
za stripovsko pripoved, pa ga vecnia avtoric in avtorjev stripa ucinkovito uporablja.
Poznamo zgodnje uporabe oblackov z besedili, na primer na tej sekvencni karikaturi:

| e P |
|

Napoleon's trip from Elba to Paris, & from Paris to St. Helena, 1815

Cruikshank, George, 1792-1878

Stripovski oblacki oblacki so visoko Glede na to, kaksno vsebino nosijo, locujemo
specializirana oblika. Sestavni deli verbalne in neverbalne oblacke. Primer dveh
stripovskega oblacka: oblackov z neverbalnimi vsebinami:

TEW ol

OBLACKA opPmIK
L 0p ROBA p

S—_ JEZICEK

VIR
Poznamo tudi razlicne tipe oblackov, s katerimi lahko mea arugim ponazorimo nacin govora
(npr. kricanje, Sepetanie, tresenije glasu..). POleg oblackov poznamo obrobe in podlage za didaskalije.

navadna govorna oblacka oblacek za kricanje miselni oblacek
KAJ VAM JE, NA, PA JE $EL,
oce vau? N PG, 04 NaS
LASCY NE BO VIDEL.
(@]
4
oblacek za Sepetanje .-, oblacek, ki izraza tresenje glasu
i s eo,c‘.‘
i CE PONOC
%, GREVA. VEE%E!
"I
oblacki, ki simbolizirajo spanje oblacek, ki izraza glasen zvok didaskalija

HHRR 0
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Vrstni red oblackov, optimalna razporeditev
L razporeditvijo oblackov od zgoraj navzdol in od leve proti desni z oblacki
izrazamo vrstni red izjav. 0znacimo hiter govor ali premor med govorom.

KAJ PA CELADA?
PA DEZNIK?
PA

KRALJEVSKI
PLASC?

ZDREK SRANJSKI, GA JE
TEZKO ZMEHCAT ...

... RAZKRINKALI SO
ME, ZDAJ M| BOJO P
GLAVO ODSEKALI, ...

... AMPAK TI
SRANJSKI ZOREK, SE
M| ZDI, DA SEM GA
NACELA.

... KAJ NAJ
ZPAY, ...

NAJ ZIVI
MAMA UBU!

JA, PRISEZEMO.
NAJ ZIVI
ATA UBU!

Oblacki z dvema jezickoma ali
vec kazejo, da isto izjavo
govori vec govorcev hkrati.

TAKO. JAZ BOM I1ZBRAL
PRIMEREN TRENUTEK IN MU
BOM STOPIL NA NOGO, ...

... ON BO PROTESTIRAL,

NakAr mu som rekeL: ZDREK!

... INNA TA ZNAK
SE VI VS| VRZETE
PO NJEM.

Z oblacki moduliramo ritem govora in kazemo glasnost.

Na prvi pogled se oblacki ne zdijo urejeni, a vendar so razporejeni zelo premisljenc:

KONCNO SEM SE

TRETJI PRIZOR. | 2
Y MALO UMIRILA.
o=
o, Vs

SE NIMATE
CEsA BAT.

. 2
& a \
0 MOJ 806, .J’i‘ vsA voJska e L5008, g vosska
DEVICA MARIJA, 7 JE Z ATOM UBUJEM.  GROZA! DEVICA MARIUA, " gUIEM. GROZA!
Z ngﬁk%ggﬂr S0 JIMA ZE CISTO s KRALJANI VEC. | NAPOMOL! 50 JIMA 2€ EISTO v N4 POMOL!
ZA MOJIMA -y N BOLESLAS (~ ESLAS
BRATOMA! )’ ' JE UMRL! . o
/it KROGLO IMA L0 IMA

2y VGLAVI

b 5"@ VGLAVI.
(DO
4996/,

5‘7/;“"’1/" D¢ EJ!
J! 044 No, 5
Q—»\(z SE! LavisLast ¢ (OPKOLIEN SE! Lavistast ¢ (OPKOLIEN

6rOZA,

71 DIVJAKI SO e\MY
2E v PaLACY, >
rosrormscy RN A

ATA UBU, 84RABA

SMROUHARSKA,

CE8IGAZ0AS
7

KONEC JE Z NJIM.
BORDURE GA JE

PRESEKAL NA DVA

DELA KOT SALAMO. P

A7 UBU, BARABA
g SMRDOUHARSKA,

CE8IGAZDA
. ooslL..!

KONEC JE Z NJIM.
BORDURE GA JE
PRESE bl
DELA KOT SALAMO.

RS
DosBRrI BOG.'




ZVOCNICE
Zvocnice so zvocni ucinki, ki jih tipografsko ali risarsko dodamo v slicice.
Z obliko in velikostjo ustvarjajo ocutek zvoka.

o

oH! {oi?
A H, 1 oK,
MLIASK. TOK" “Tok.

N \ -
MO 3
f tMOK! ¢ Mo/(,
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bx

STRIPOVSKI GLAGOL

Stripovski glagol je skupek elementov, oblikovan tako, da oznacuje dejanja,
procese in stanja. Elementi glagola v konvencionalnem stripovskem jeziku
so: gibalne crte, odnos med slicicami, telesne spremembe, artefakti in
umlauti. Z njimi izraza avtor stripa, kaj in kako liki nekaj pocnejo.




Se nekaj primerov stripovskega glagola:
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DVIGNE SABLIO (N .
5DSEKA KRALIU GLAVD

JOJ, KAR EUTIM GA,
KAKO JE 24 MANO, 204JPAKAR P00,
PA PRED MANO! HEROJSKO,
zapRimooci! )

ZLATO sI

MI VZELA, TI GNIDA
POSRANA, KAJ IMAS ZA
STIKAT TAM PO MOJEM

5 X GROBU V KATEDRAL!
— N V VARSAVI, ZRAVEN

B
AT\ =3 5
N «axo e [ $ \ » MaRE STRAN, X pirea s Nenatia o) pamama uzu! SelilE
\ TRD! 4z Ne som \\\ BUTOSLAS. z ME TEPST! N ODKoD IMAS TO ‘ /,'
| W S/ ME sLIZaL, )
] PA KONEC! 71, BUTELJ! 4 N
N\

JA, KER JAZ SEM TI PREKLET!

VME SLISIS T,

ZE ZDAVNAJ MRTEV, BUTOSLAS & O’ZZZ Zi(”l’s, ZVER SATANSKA!
A ME JE UBIL IN ME POKOPAL V Jg
VARSAVI ZRAVEN LADISLASA Y PODOBEN.

VELIKEGA, PA TUDI V KRAKOVU / 7
ZRAVEN JANA SIGISMUNDA, ,
PA $E V TORUNJU V ARESTU
07,/ ZRAVEN BORDURJA.
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Gibalne crte
Z gibalnimi crtami je v stripih oznacena smer in jakost gibanja:

Gieane LeTe
SE PRAVI, DA BOS RAJSI OSTAL /

REVEN KOT CERKVENA M, f/\\
, —=

Telesne spremembe
Deformacije in transofrmacije oznaEujejo delovanje procesov na telo:

M’GYE o
Te\ESNE SPREMEMEE oZNAclMO oR\WE OBO SE
5 SPREMEMBO OBLIK ! \wme

O—VNoso\/ MEP NIM L.

[ZRASTKI VY VBUWEVS
GLAVE SPREMINIAIO
TRPNOST, KO PRE|ZAME
( \ 0BL4ST, FOZRE fup
&é TAtLET W OHAPN
KRAKI SE PosTAV)o
PoK ONC/.
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Artefakti
Artefakti so fragmetni, delcki ali ostanki, ki nastanejo kot posledca gibanja.

"N x

/ ARTEFAKTI

Umlauti
Umlauti so mali znaki, v oblackih ali brez oblackov. Postavljeni nad glavo
likov. Izrazajo

NV
_ P0p = UMLAUTI

N\
A, A

’/ FOSTAVLIEN
VAP VIR_.

PEDKEIE
Tupl oF
STRANI.
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Prehajanje prostorov zahteva posebno pozornost, saj mora avtor na dveh dimenzijah
papirja prikazati obcutek prehoda skozi prostore v treh dimenzijah.

ZDREK SRANJSKI, GA JE =
TEZKO ZMEHCAT ... -.. AMPAK TI
e SRANJSKI ZDREK, SE

MI ZDI, DA SEM GA

/ NACELA.
\ ;
i | X X

TN

© :' f 7
! R0
[ / A
, “a i i
:‘\‘: 2'2" ) X< 5::. ?:E = 7 7
LT — %HHHH (AN
= o == i
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Tempo (Stevilo slicic na stran, Sirina slicic, relativni odnos med literarnim
dogajanjem in likovno podobo slilcice, sekvence in strani, hitrost branja,

ustvarjanje obcutka casa)

E N ~42/7c st,

KAKSNA
NIZKOTNA
KRVOLOENOST!,

=5 =\
T [

£, PRIJATELJCEK.
MOJ DRAGI, IMATE
res Lero Namazan [ ) '

ZATO ZDAJ LAHKO NOC,
TE POVABIM, DA TRONO SPIS NA
OBEH UHESIH, CEPRAV TUKAJSNJE
PODGANE PLES!

ZELO DOBRO.
ZELO V REDU.

KURLANDIGE Ko niash
RIGE, TALINA,
JELGAVE.
A
A
S
€]

Ritem - (tok branja, umirjanje in pospesevanje toka branja, obcutek casa,
obracanije listov, mreza, enota (slicica, sekvenca, par strani), variacije enot,
poudarki, velikost slicic, debelina roba, velikost pisave)

KAKO SE VESELIM,
DA BOM SPET VIDEL
RODNO SPANIIO!

N7

NA POMOC,
GospPop UBU!

roseanc (L [N
D PREZOREKAN! - (RO

%Z///% /I//;“' % > "/

/ T

.l'f~ :
e
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Suspenz je ustvarjanje napetosti. Dolocjo ga stopnjevanije in posebni poudarki v
ritmu in tempu. V stripu pomenijo vecije slicice poudarek.

RITEM BRANJA SE SPREMMNJA.
AvTOR GA (AHKO DOLDCA Z MENJAYD
VELIKOSTI SLiIEIC-

Suspenz ne goloca le velikost slicic, ampak tudi vsebina.

Moy 7 vamPTl Y
Frn\ | RS
DAVZI‘P‘I#HI;P/ SN AN fet koK | /DR IMER
'rgKTot\\'
Vj{/@z USTVARIAMA
@,C SuspelzA
2 S TRKAVIEN.
TUKAY AVTOR
ZDREK POSRAN OD SVETEGA 'fa‘f\ {/57— Vﬂ RI) A
\\ |] RITEM
=AM YSINGD z zyoénicAm/
g , et (BESEDAM!, K1
s @ N EFA T 02NV AEVJEIO
_ /ﬂ’ ) T ZvoK).

27



KLASIKI V STRIPU

Pojmovni aparat za analizo stripa
Avtorja: Ciril Horjak, Sandra Jenko

|zdal: Slovenski gledaliski institut, Mestni trg 17, Ljubljana
Dostopnost e-publikacije: www.slogi.si

Didakticno gradivo je nastalo v okviru mednarodnega projekta Klasiki v stripu: Vzor

ni model inovativne kulturno-umetnostne vzgoje v srednji Soli v sodelovaniju s fokusno skupino dijakov Gimnazije Bezigrad ter
profesorico Mojco Osvald. Namenjeno je zlasti izvajalcem in udelezencem spremljevalnih pedagoskih programoy, ki so bili razviti v
okviru projekta, ter vsem bralcem stripa, ki se Zelijo podrobneje seznaniti s stripovsko terminologijo. Pojmovnik je izdal Slovenski
gledaliski institut (SLOGI) v elektronski obliki in je dostopen na spletni strani Slovenskega gledaliSkega instituta: www.slogi.si.

© Ciril Horjak in Slovenski gledaliski institut, 2023
Projekt »Klasiki v stripu« sofinancirata Ministrstvo za kulturo Republike Slovenije ter program Evropske unije Ustvarjalna Evropa.

Podpora Evropske komisije za pripravo te publikacije ne pomeni potrditve vsebine, ki izraza le mnenja avtorjev, in Komisija ne more
biti odgovorna za kakrsno koli uporabo informacij, ki jih publikacija vsebuje.
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